Урок 10

	Раздел II  Компьютерная графика. Графический редактор Paint.
	Школа: КГУ «Общеобразовательная школа Жибек жолы»

	Дата:  30.11.2021
	Ф.И.О. учителя:   Салыкова Д.Т.

	Класс: 6 «А»
	Количество присутствующих:
	Количество отсутствующих:

	Тема урока
	Создавать модели объектов в 3D редактор

	Цели обучения, которые достигаются на данном уроке (ссылка на учебную программу)
	Формировать знания, умения и навыки работы с инструментами 3D редактора .


	Уровень мыслительных навыков
	Применение

	Цели урока
	Все учащиеся:
Имеют представления о компьютерной графике, графической информации, о программе, с помощью которой создается  3Dграфика, знакомятся с инструментами графического редактора.


	Критерии оценивания
	Акцентировать внимание на графических возможностях компьютера

	Языковые цели
	Предметная лексика и терминология:
развитие ИКТ-компетентности, умение выбирать форму представления информации, соответствующую решаемой задаче 
Вопросы для диалога и письменной работы:
· Какие трехмерные геометрические модели вы знаете?
· Что позволяют сделать инструменты навигации в 3D проектировании?
· Какими возможностями обоадает 3D редактор?

	Привитие ценностей
	Согласно общенациональной идее «Мәңгілік Ел» формируется ценность «Общества всеобщего труда»

	Межпредметные связи
	Художественный труд

	Предыдущие знания
	Создавать тела вращения и преобрзовывать их



	Ход урока

	Этапы урока/ Время
	Действия учителя
	Действия учащихся
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока
13 мин.
	Организационный момент.
1. Приветствие и отметка учащихся.
2. Создание позитивной атмосферы
3. Организация деления учащихся на группы.
4. Знакомство с темой, целями и критериями урока.
	– Здравствуйте, ребята! Давайте улыбнемся друг другу и с хорошим настроением начнем наш урок. (Слайд 1)
Эпиграфом нашего урока стали слова американского учёного, выдающегося математика и философа, основоположника кибернетики и теории искусственного интеллекта Норберта Винера.
"Человек придает кибернетическим машинам способность творить и создает этим себе могучего помощника".
Как вы поняли эти слова? (Слайд 2)
– Сегодня у нас урок открытия новых знаний. А как происходит познание нового? Узнавать новое мы будем, опираясь на ранее изученное,
· для этого нам необходимо повторить уже известное;
· вспомнить то, что мы узнали на прошлом уроке;
· правильно определить то, что мы не знаем;
· найти способ преодоления затруднения,
· сформулировав новый способ (алгоритм, формулу, правило),
· научиться его применять.
Слайд 3-4
 Домашнее задание было создать любую модель из подручных материалов№ хотелось бы ознакомиться с вашими работами
	
	

	Коллективная
	· Учитель показывает вопросы
	Cлайды 5-11)
– Ребята, давайте проверим, какими внимательными вы были на прошлых уроках.
Я предлагаю выполнить задание. Внимание на экран.
Вопросы:
1. Как называется программа для создания 3Д изображений?
2. Определите 3D рисунок.
3. Расставьте названия.
4. Определите манипуляторы.
5. Определите манипуляторы.
6. Клавиши управления просмотром.
– Поднимите руки, кто справился с заданием. Молодцы!
– Кто не справился с заданиями?
– В каких заданиях вы допустили ошибку? Давайте вместе их исправим.
Сегодня на уроке мы познакомимся с новой темой, а также будем выполнять практическую работу.
Ребята для открытия нового знания нам необходимо познакомится со следующим понятием.
Ребята, давайте вспомним правила работы за компьютером (Слайд 12).
Работа в группах.

	Оценивание.
	

	работа. Метод
	на интерактивной доске.
	
	Учитель оценивает
	Интерактивная

	«Мозговой штурм».
	
	
	учащихся
	доска

	7мин.
	
	
	с помощью метода
	

	
	
	
	«Смайлики»
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	Введение в новый урок. Работа с текстом из учебника.
	Для того чтобы учащиеся в группе смогли друг другу объяснить и освоить новую информацию, используется метод «ДЖИГСО».
	Новые знания
В различных программах имеются объекты, обеспечивающие привлекательность и наглядность продуктов. Например, в текстовом процессоре вместе с текстом можно исользовать звук, анимацию, рисунки, диаграммы, объекты, ффигуры  Внгутренние стандартные модули программы дающие возможность внедритть такие объекты называются встроенными объектами или программами . При создании 3Д моделей в программе  SketchUp для того, чтобы возможности создаваемые с помощью инструментов модели соответствовали реальным объектам 


	Оценивание. Учитель	оценивает учащихся		методом
«Смайлики».
	Учебник
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	12 мин.
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	Середина урока
15 мин.
Практическая работа
	Учитель	организует практическую работу на компьютере
	Отгадайте загадку и вы узнаете, что мы будем делать на практической части урока?
Шляпа металлическая,
Глаза стеклянные,
Сам кирпичный,
Для семьи он главный.
Начало формы
Конец формы
·  
	Оценивание. Учащиеся проводят самооценивание методом
«Смайлики».
	


	Конец урока
Рефлексия.

[image: ]
7мин.
	Учитель проводит диалог устно или методом электронного  анкетирования, использование QR- кодов.

	2. Включение в систему знаний
– Итак, каждый из вас сейчас создал собственную модель дома
Сохраненные за уроке файлы учащиеся копируют себе на флешки для выполнения домашней работы.
− Где вы сможете применить новые знания?
3. Рефлексия деятельности на уроке (слайд 27)
− Что нового вы сегодня узнали?
− Какую цель вы ставили в начале урока?
− Вы достигли поставленной цели?
4. 
	Оценивание. смайики
	







	
	
	
	
	

	Домашнее задание

[image: ]
[bookmark: _GoBack]             3 мин

	Учитель объясняет домашнее задание
	Домашнее задание (слайд 28)
Cоздайте модель любой техники.
Спасибо за урок!
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