Картотека дидактических игр по формированию представлений о малой Родине у дошкольников.

Альбом на липучках «Казахский быт».
Цель: познакомить и закрепить представления о декоративно – прикладном искусстве Казахстана, о казахском орнаменте. 
Ход игры: ребенок выбирает и прикрепляет карточку, а воспитатель дает пояснение к ней. 

Дидактическая игра  «Малая Родина»
Цель: Выявить знания детей о своей Малой Родине, об истории нашего города, памятниках и достопримечательностях.
Материалы: иллюстрации, фотографий города и нашей области.
Ход игры: воспитатель показывает иллюстрации и картины родного города и его окрестностей, задает вопросы. Дети называют объекты.

Дидактическая игра «Шпионы в зоопарке»
Цель: развивать внимание, сообразительность, критическое мышление, речевую активность, обогащать знания детей.
Материалы: Магнитная доска или фланелеграф с изображением диких животных и фонарики. Колода с карточками. 
Ход игры: Хорошо перемешайте колоду с карточками и достаньте одну. Какое животное на ней изображено? Его мы и будем искать с помощью фонарика, который «подсвечивает» поле своим лучем фонарика. Кто из игроков на доске или фланелеграфе первым найдет нужное животное, забирает карточку себе. В конце победителем становится игрок, собравший больше всего карточек.

Дидактическая игра «Зеленая аптека»
Цель: закрепить знания детей о лекарственных растениях родного края; о правильном использовании их в лечебных целях.
Материал: гербарий, картотека лечебных трав.
Ход игры: Воспитатель показывает картинку с изображением лечебной травы, дети отгадывают. Воспитатель рассказывает о ее целебных свойствах.

Дидактическая игра «Птицы нашего города (края)»
Цель: знакомить детей с птицами родного города(края). Прививать любовь к родине, родному краю, к животному миру, желание помочь и ухаживать. 
Материал: карточки с изображениями птиц, альбом «Птицы нашего города, края», составленный совместно с родителями.
Ход игры: Воспитатель демонстрирует детям карточки с изображениями птиц, просит назвать и определить, живет птица в нашем городе или нет.
Игра – репортаж «Расскажи, какой наш город Риддер»
Цель: развивать критическое мышление, внимание, сообразительность, речевую активность; закрепить знания детей о своем городе.
Материал: игрушечный микрофон.
Ход игры: ребята по очереди говорят, как можно больше красивых слов о своём городе. Побеждает тот, кто больше скажет прекрасных слов о своём городе Риддере.

Дидактическая игра  «Наш микрорайон».
Цель: Закрепить знания детей о своем микрорайоне, об административных зданиях, построенных в ближайшем окружении детсада.
Материалы: фотографии и иллюстрации, макет микрорайона.
Ход игры: ребенок берет фотографии и называет объект,  отмечает на макете флажком.  
Дидактическая игра  «Наш детский сад ».
Цель: закрепить знаний детей о детсаде, о работниках детсада; какие обязанности они выполняют; где находятся группа, музыкальный зал, и т.д. Закрепить умение ориентироваться по плану в пространстве.
Материалы: фотографии и иллюстрации детского сада, работников детсада. Планы детсада, 1, 2 этажа, группы.
Ход игры: По фотографиям и иллюстрациям дети узнают и рассказывают о работниках детсада. По плану дети ориентируются в пространстве.

Дидактическая игра  « Мой адрес…»
Цель: формировать умение и знание детей называть свой домашний адрес, улицу города, номер дома, квартиры, этаж, закрепить знание права на жильё, неприкосновенность жилища.
Материал: мяч.
Ход игры: все встают в круг, воспитатель передаёт мяч ребёнку и говорит: Я живу …», ребёнок продолжает, называя свой адрес, и передаёт мяч соседу и т.д.

Дидактическая игра «Какой дом»
Цель игры: развивать внимание, сообразительность, мышление, речевую активность.
Материал: мяч.
Правило игры: поймав мяч быстро назвать слово.
Ход игры: воспитатель бросает мяч ребенку, который ловит его, называя:
- Дом из дерева (какой?) - деревянный.
- Дом из кирпича (какой?) -  кирпичный.
- Дом из глины (какой?) - глиняный
- Дом из камня (какой?) - каменный
- Дом из стекла (какой?) - стеклянный
- Дом изо льда (какой?) – ледяной
- Дом из снега (какой?) - снежный
- Дом из бумаги (какой?) - картонный
- Дом из картона (какой?) – картонный.

Дидактическая игра «Собери целостную картину из разрезанных маленьких частей».
Цель: Закрепить знания детей о своем городе.
Материалы: фотографии города, разрезанные на части.
Ход игры: ребята собирают картину, в результате чего складывается картина города.

Дидактическая игра «Что напутал художник?»
Цель: Закрепить знания детей о своем городе, развивать внимание, сообразительность, критическое мышление, речевую активность.
Материалы: фотографии и иллюстрации с изображением г.Риддера и других городов.
Ход игры: ребята внимательно смотрят на изображение своего города и говорят,что находится, а чего вообще нет в нашем городе.

«Какие праздники ты знаешь?»
Цель: Развивать у детей сообразительность, память, закрепить знания о праздниках, (народные, государственные, религиозные) закреплять правила поведения в общественных местах.
Материал: картинки и иллюстрации с изображением праздников, открытки к разным праздникам.
Ход игры: Воспитатель начинает рассказ о том, что праздники бывают разные, показывает карточки и открытки. Предлагает подобрать карточку с праздником, а к ней тематическую открытку.

Дидактическая игра «Расскажи о своей семье»
Цель: формировать представление о себе как о члене семьи. Показать значение семьи в жизни человека. Формировать желание рассказывать о членах своей семьи, гордиться ими, любить их.
Материал: Фотоальбом, составленный совместно с родителями с семейными фотографиями с генеалогическим древом семьи.

Дидактическая игра «Как я дома помогаю?»
Цель: Формировать представления о домашних обязанностях женщин и мужчин, девочек и мальчиков. Воспитывать желание оказывать помощь людям.
Материал: Картинки с изображением людей, которые исполняют разную работу по дому.
Ход игры: Воспитатель показывает карточку, предлагает составить рассказ по ней и рассказать, кто и какие обязанности выполняет дома.

Дидактическая игра «Путешествие по маршруту добрых чувств, поступков, дел и отношений».
Цель: обратить внимание детей на то, что добрые чувства, поступки и дела вызывают чувство уважения, дружбу и любовь. Формировать дружеские отношения, закреплять правила этикета, правила поведения.
Материал: картинки с разными сюжетами добрых поступков, хорошего и плохого поведения.
Ход игры: Воспитатель начинает рассказ о том, как следует себя вести в том или ином месте, какие поступки хорошие.

