Тема: Результативность внедрения в образовательный процесс педагогических инноваций и новых образовательных технологий, нацеленных на усиление роли практического обучения, активных методов обучения, основанных на решении реальных профессиональных проблем

Учитесь так, словно вы постоянно 
ощущаете нехватку своих знаний, 
и так, словно вы постоянно боитесь 
растерять свои знания.
Конфуций
  План:
1. Что такое педагогическая инновация?
2. Как и чем увлечь современного студента для получения результата в обучении?
3. Внедрение в учебный процесс игровых обучающих платформ.

   Цель доклада: Обмен опытом по внедрению в образовательный процесс игровой обучающей платформы Kahoot, сервиса LearningApps и программы AutoPlay Media Studio для изучения специальных дисциплин по специальности «Организация питания», нацеленных на повышение результативности практического обучения.

1) Что такое педагогическая инновация?
· Слово инновация означает «новшество», «нововведение», «обновление».
· Педагогическая инновация – это процесс разработки, внедрения, тестирования и оценки новшеств в сфере образования, которые помогают эффективно достигать поставленных целей.
     Подход в обучении – это базовый принцип, совокупность требований и целей, который является основой для новых технологий. Требование современного образования состоит не в том, чтобы дать студентам как можно больший объем знаний, а в том, чтобы научить их учиться самостоятельно, не только знать, но и уметь оперировать полученной информацией.

Игровое технологии 
   Игровые выполняют несколько функций: развлекательную, терапевтическую, диагностическую, социальную. Во время игры ученики занимаются свободной развивающей деятельностью, получая удовольствие и эффект не только от результата, но и от процесса. В образовательном процессе игра используется в качестве элемента более широкой технологии, части урока или внеклассной работы. Педагогическая игра имеет чётко сформулированную цель, которая подаётся в форме игровой задачи, все участники игры подчиняются заранее подготовленным и озвученным правилам.

Чему способствуют активные методы обучения?
Активные МО создают необходимые условия для развития умений самостоятельно мыслить, ориентироваться в новой ситуации, находить свои подходы к решению проблем, устанавливать деловые контакты со студентами, оказывают большое влияние на подготовку студентов к будущей профессиональной деятельности. 

    Каждое поколение преподавателей комфортно чувствует себя в материале своего времени.  Я считаю, что однообразные лекции изжили себя, поэтому дополняю их понятными студентам примерами, историями из своей практики, близкими темам занятий. 

2. Как и чем увлечь современного студента для получения результата в обучении?
В первую очередь стоит определить истинные мотивы студента. Какими они могут быть?

· Любопытство, интерес, желание узнать что-то новое.
· Желание получить профессиональное образование в колледже, чтобы в дальнейшем использовать корочку диплома как аргумент при поступлении на работу.
· Потребность в общении и желание получить новые знакомства.
· Необходимость выполнить долг перед родителями, не разочаровать родных.
· Стремление погрузиться в любимое дело, получить узкоспециальные знания и навыки, необходимые для уже определенного профессионального пути.
· Возможность оставаться в состоянии жизненной неопределенности во время обучения в колледже, избежать нежелательных решений и этапов (например, армии) и так далее. 
    Разумеется, это не единственные мотивы, но одни из многих. Эти ориентиры определяют сам факт поступления в колледж. Далее, руководствуясь своим отношением к конкретному предмету, своей заинтересованностью и мотивированностью, студент расставляет приоритетность разных предметов в учебном курсе.
    На этот показатель преподаватель уже может повлиять. Итак, на что делать упор, как вести себя и какими приемами воспользоваться, чтобы мотивировать студентов на уважение к своей выбранной профессии?
Взаимодействие педагога и студентов
· Постарайтесь выстроить доверительные и уважительные отношения со студентами. Если это возможно, обращайтесь к ним по имени.
· Используйте различные оценочные обращения: замечание, отрицание, согласие, одобрение.
· Хвалите и подбадривайте, не отказывайте в помощи и совете.
· Поддерживайте инициативность студентов, их начинания, стимулируйте задавание вопросов.
· На занятиях обращайтесь к приему апперцепции, то есть связывайте изучаемую дисциплину и рассматриваемые на паре вопросы с личными опытом студентов, их интересами и потребностями. 
Акцент на стимулирующее влияние изучаемого материала
· Встраивайте новый материал в уже имеющуюся систему знаний по вашему предмету и другим дисциплинам — так вы покажите их взаимосвязь и важность отдельного элемента в цельной парадигме.
· Акцентируйте внимание на актуальности и новизне учебного материала.
· Делайте акцент на раскрытии практической и научной значимости знания.
· Указывайте на профессиональную направленность учебного материала, показывайте, где и как студенты воспользуются полученными знаниями.

Техническое, дидактическое обеспечение занятия
· Используйте различные формы представления учебного материала, удивляйте и вызывайте интерес: фото-, видео-, аудиоматериалы, графики, наглядные пособия, тактильные и ролевые игры и пр.
· Позаботьтесь о том, чтобы каждый студент мог работать с вашими материалами.
· Не игнорируйте современные технологии. Например, отдельный чат студенческой группы в удобном для всех студентов мессенджере позволит оперативно задавать вопросы и присылать домашнюю работу.

Непосредственно учебная мотивация

· Помните о необходимости разъяснять цели той или иной учебной деятельности. Зачем мы изучаем этот ассортимент холодных блюд и закусок? Чем вам в дальнейшем будет полезна товароведная характеристика продуктов?
· Четкая структура занятия позволяет легче систематизировать и усваивать материал, что вызывает большее удовлетворение от занятия. Хорошо начинать пару с определения плана и завершать занятие кратким резюме всей лекции.
· Моделируйте на занятии проблемные ситуации, ставьте информационные и проблемные вопросы. Знание, доставшееся с большим трудом, больше ценится, а сам процесс его получения часто становится студенческим вызовом самому себе.
3. Внедрение в учебный процесс игровых обучающих платформ.
1) Сервис LearningApps предназначен для создания мультимедийных интерактивных упражнений для использования современных информационных технологий в образовательном процессе. 
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Чтобы начать работать в любом сервисе или платформе надо пройти регистрацию.
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мои упражнения 






[image: ]Отлично подходят как для опроса по пройденному материалу, так и для закрепления новой темы.



[image: ]Виды упражнений на моем сервисе LearningApps

Приложение Пазл «Марафон по блюдам и закускам». В одном пазле должны быть назначены различные группы понятий. Каждый найденный термин показывает часть основного изображения или видео. Систематизация информации. Систематизируйте информацию по группам. Сначала выберите элементы одной группы, затем переключите группу и выберите элементы другой группы.

[image: ]Приложение Слова из букв. Цель этой игры в том, чтобы составить слова из лежащих рядом друг с другом букв в сетке. А также задание на внимательность. Надо найти профессиональные слова по профессиональному модулю ПМ 1.
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Упражнение «Угадай слово» для профессионального модуля ПМ 1. Закрепление материала. 
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Приложение «Тест». Можно использовать для опроса, закрепления материла по профессиональному модулю ПМ 1 РО 1.4 Проводить ревизию
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Приложение  «Тест». Можно использовать для опроса, закрепления материла по профессиональному модулю ПМ 1 РО 1.3 Проводить инвентаризацию
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В чем еще большой плюс этого сервиса, что в каждом моем созданном упражнении или викторине есть ссылки, которыми я пользуюсь. Если упражнение должно  выполняется индивидуально я копирую ссылку и отправляю в группу WhatsApp.  то студенты переходят по этой ссылке, выполняют задание и в группу мне скидывают результат. Различные ссылки для копирования и отправки. Также вы найдете здесь код для встраивания в блог или на сайт
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Все созданные мною приложения сохранены «Мои упражнения»







2) Kahoot! — игровая обучающая платформа, используемая на моих дисциплинах. Викторины, содержащие вопросы с несколькими вариантами ответов. Сайтом можно пользоваться в веб-браузере, а также и в приложениях для мобильных устройств. Kahoot можно использовать для проверки знаний, опроса учащихся, или в качестве закрепления материала.  
[image: ]






Также сначала надо пройти регистрацию. И можно начинать работать, творчески подходить к разработке своих викторин, чтобы было увлекательно и занимательно студентам. Во время викторины у студентов развивается соперничество, которые можно отслеживать после каждого ответа. 
[image: ]
Для каждой викторины свой пин-код. По нему студенты переходят в игру. 
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Вывод.
      Время не стоит на месте, и знания требуют постоянного обновления. Хорошим применением и использованием в педагогической инновации могут стать игровая обучающая платформа Kahoot, сервис LearningApps и программы AutoPlay Media Studio, с которыми я вас ознакомила и пользуюсь на своих спецпредметах. 
      Используйте всю силу современных технических средств: интерактивные доски, проекторы или иную компьютерную технику. Проводите с ними нестандартные уроки, это действительно заинтересовывает студентов. Педагог дает своим студентам не рыбу, а удочку, то есть дает такие знания, прививает устойчивые шаблоны поведения, морали, которые будут актуальны сейчас. Совершенствование системы образования с учетом потребностей общества и экономики способствует созданию перспектив для развития творческих способностей нового поколения. Свои уроки я строию, основываясь на принципах активной познавательной деятельности, в которой важную роль играет студент и его знания. 
     Спрашивайте у студентов, чем они интересуются вне колледжа и используйте эти знания для демонстрации на своих занятиях. Например, на дисциплине Специальная технология по разным видам теста можно в качестве домашнего задания попросить, чтобы студенты сделали пиццу свою любимую, сфотографировали или сделали видео. А потом показали результат своего творчества. Это тоже очень занимательно, когда ребята демонстрируют свою работу. 
    И, конечно, будьте профессиональны и креативны. Ваши горящие глаза, любовь к предмету и запоминающийся внешний вид вызовут неподдельный интерес и уважение со стороны коллектива и студентов. 

Подготовила преподаватель 
специальных дисциплин: Ефременко В.В.


image6.png
D | | Ixsawensi | collegesnationkz X | () Kax yeneus Ciynenta—Auzexc X |\ Meroa-pexowensaunmpdf x i Vinsentapusauns x + - o X

g7z 5 v ®

& © @ hbips//leamingappsorg/displayv=pé
- MEETIIL N

LearningApps.org

Hactpoitin akkaywra: Banewtuna Edppeniento &b

3
e + 0

Q rover 52 Bee ynpaxvenwn | # Hosos ynpaxwewne | 12l Cosaars xonnexumo 7= Mon ynpaxenun

WHseHTapuaaums

-
MPuU UHBEHMAPU3AUUU BEISBAGH POCXOQ &
UAU, B CAYYOE YCMOHOBAEHUS BUHOBHO20 a
AUUQ, €20 3090 . B

HasbiBad 3apanue -

YrapaiiTe cnosa. L]

3 : ;
@

B @ Mo yrpaxenve | ® onyenmosarroe ypaxenve (R D)

3

1243

e . » o
a # oo wOT@ECEE NG RO

Partly sunny




image7.png
O | [ | & wcamen | collegesnationic  x

& G O hips//leamingapps org/displayv=pwt3tads2?

ke

Q rowex | = Bee

3aver no PO 1.4
&

- TC

3 Mosty cloudy

LearningApps.org

Kax ywreus cyaenta —fnaexc X | [\ Meropexowensawmpdl X | i sauernoPOT4 x |+

Hocrporun auxaywra: Baneuria Egpemenso &

% Mow ynparenms

| # Homoe | Bl cosars

1115

B KanbKynsuMoHHO KapTe He

\wasLIBANT)

3apanme

MpoiauTe TecT. B KoHUe Bbi nonyuwTe Gann.

OK
Hal MeHsemo
Cblpbs CTb NPO/IyKTOB
— - ‘

cToumocTb 1 O  ueHasalkr r
nopuuu

@ Nisoe yrpaxsene @ Onytumonasioe yrpacervie
B e mOTEEPHE

* RO YR @+ 0

+

&
&

T7
2022

200




image8.png
O | )| & cauencollegesntionsz X | () xokyoreus cyaena—fngexc X |\ Meronpexouensaumapdf X s TecrnoPO 13 Mposoanme mees X |+ - o x

« C @ htips//learningapps.org/display ?v=pcdifixya22 At = @ @
. - MEEEE =Sy
LearningApps.org
Hacrpoitn axkayura: Banewruwa Ebpeenco & +
L4
-
1120 >
B cooTBeTcTBUM C TpyAoBbIM o
A

3apaHue a
[oBpbiit Aeks, pebsaTa. MpoiiauTe Tect. B &

KOHUE Bam GyaeT Hanucaw peaynsTar (6ann).
+

e

TS inice e | Ormmosaimos yrpaewe

8
.- o o ouEe®a "G ewD 0
R osty cloudy el | ke ® 222202




image9.png
O | | B 3wcavensi|collegesnationke X | €) xa yaneus crysenta—fmaexc X | [\ Meron-pexowensawmpdf X | s Tecrno PO 13 Mposomts whec X |+

& C @ htps//leamingapps.org/display?v:

pedifvya22

B COOTBETCTBUM C TPYAOBLIM S q
A
+
3apaHue
ToGpsiit neHs, peBsTa. MpoiiauTe Tect. B L4
KoHUe Bam GyaeT Hanvcax pesynsrar (6ann). i
OK
[oK] &
9

ry
+
&b NIOROGHOE ypaXHeHHe: @ Tnioe yIpaxHenve @ OnyGIUKOBAHHOE yTIpaKHEHHe # Dopaborars
D— D—
Cosinea: hitps://leamingapps orgwatch?v=pcdifvxya22 L] E E
Berpoute: <iframe src="https //learningapps. org/watch?v=pcaifvxya22” style="border-Opx,width: 100%;height 500px" allowfulls &
o ol
oo g g ek
GD

©Vnbopuauns  Sauwwra asTopewnx npas m AakHex & Help translating

B oy couty B oo mOEBAEPE N D s e

212202





image10.png
o | | B xsamensi | collegesnationkz X | () Kak ysneus crypenra—fiupec: X | |\ Meroa-pexomengaumm.pdf X | 4 Tecrno PO 13 Mposoants mkee X | +

X
<« G (& hitps//learningapps.org/display?v=pcdifuxya22 A Y8 = @
i {0 | [~ 5 Q
LearningApps.org
HacTpoiiku akkaynTa: BaneHtusa Ecbpemenko & +
L 4
Tect no PO 1.3 MpoBOANTL UHBEHTapU3aUuio 2022-09-23 (2022.00-19)
-
1/20 ™
B cooTBeTcTBUM C TPYAOBbIM 0
. a2avAuAnaTanLATRAM nafRnuaa
&
3agaHue

[obpbiit AeHb, pebsiTa. MpoiiauTe TecT. B &

KOHLe Bam ByaeT HanucaH pesynerat (6ann).
+

(£ Co3pnark nojo6Hoe ynpaxHeHue @ Jn4Hoe ynpaxHeHne @ Ony6nvKoBaHHOE YNpaxHeH!e: & [Lopab YnpaXHeHue:

&
-7°C 1} @ —~ 1408
< Mostly cloudy [ ] £ Nowck = Q ] g g > ‘ AN P RUD 00, @





image11.png
@ woxymrew cryzenra—Ruaerc X |\ Meton-pexowenmaumpdt x| W Kahoot! — Bmmenns X KI Library - Kshoot! x + - 8 x

<« C hitps://create kahoot t/my-library/kahoots/2e3d4563-2e2f-4f4e-a085-a3a7b531805d Al = @ 8
#  HKahoot]! @ Home @ oiscover = Ubrry  all Repors  A8R Groups @ Marketplace © upgrade [ = S
z 4
a ahoots My Tldors Most recent v =S8 | €
¥ & couses -
Japounoe o6opyRoBaHMe V72 £

W Purchased content
w °
+ © My foiders + © vaientina valiy © Updated 1monthago + 4 plays  Assion  ([ER)

Q .
e o
N

© voenins iy P ... |

MeHIO AMETUHECKOro NUTaHMS. VA

0 weninasaiy o Upaid martnogo - 1iays  nssion ([N

O6opyaosaue . I

© weninasaiy o Updatd 1 g ol - A

k(R) Aucio): 2%

LIS = W | AGm RO D 5T

e
S e





image12.png
Kahoot!

Naneka & @ Nastay @ BABAYKA w Hapexna @ AunbHaz

@

@ Maks ‘@ Fanuwa # @ naypa





image13.png
[ | B Mpocworp KTl collegesnation.! X | K! Oopyaosasve . - Details - Kahe x | K1 ) Kahoot! x |+ — o X

<« C () https://play.kahoot.it/v2/gameblock?quizid=fb4bcdd6-e458-483c-b4f4-88ac5d9cbef7 A T8 1= e

Q

AneKTpUYyecKoe coeauHEeHUe :-meKTpooSopynonaHuﬂ c 3eMnei: m P

-

L R R ST r

IMoay™Mamn! g

&

+

5

Answers

A 3asemnutenb € 3aszemMneHune

@ HanpshkeHue

2/25 e
-12°C 1125
e Partly sunny == £ Nowck = 0 _ g ? g Q AN P RO o0, D





image14.png
[ | B Mpocworp KTl collegesnation.! X | KI Oopyaosasvee . - Details - Kahc X | K! Kahoot! x |+

< O (&  https//play.kahoot.it/v2/gameblock?quizld=fb4bcdd6-e458-483c-bafa-88ac5dIchef7

AneKTpUYecKoe CoeAUHEHME 3/1eKTPoo60opyAOBaHMS C 3eMJieit:

e Y

€ 3azemneHue

a kahoot.it Game PIN: 6149919
o O W ESE P

-12°C
> Partly sunny

A

&

D D) O

11:25
2212022

P QY B @ ©

I

8

C &




image15.png
K!

ay-kahoot.it/v2/game-summa A Y =

valentina_valiy

Go for gold! Q
& .
correct Let players improve results by

competing against these scores _

'!’ Difficult questions 0 o View ull report

Every question was answered
correctly by most players.

O Mowck




image16.png
B4 Mpocworp KTM| collegesnation ! X | K! OBopyaceanwe . - Details - Kahe X | K! Resuits - Kahoot! X | K! Reports - Kahoot! X - o X
+
C @ https://create.kahoot.it/user-reports/live-game/fbdbcdd6-e458-483c-baf4-88ac5d9chef7/2e3d4563-2e2f-4f4e-a085-a3a7b53f805d/1669094409534/summary A = @ &

n Kahoot' X Home @ Dpiscover = Library alll Reports  88R Groups B Marketplace 0 Upgrade e jay Q
¥ L 4
Report Report options. E Live B8 -
060 pyno BaHue . o Nov 22,2022, 11:20 AM »
Hosted by valentina_valiy 9
Summary Players (8) Questions (25) Feedback @
+

Go for gOld! 2 Players 8 View podium

o, Play again and let the same group improve their N
81% y again ar group imp © cvestons 2 share podium
correct score or see if new players can beat this result.
sharing the podium.
Difficult questions (0) ® Need help (0) ® Didn't finish (0) ®
No one seems to need help GFeatl Everydhé fiftished

Great job! No one found any questions too challenging.

€

https://create kahoot.t/user-reports/live-game/fb4bcddé-e458-483c-b4f4-88ac5d9cbef7/2e3d4563-2e2f-4f4e-a085-a3a7b53f805d/1669094409534/playerstab=all
[ 1

oo 3 QD m S Q@ @ AG W RO 508 D

-12°C
2 Partly sunny





image17.png
[ | B Mpocworp KTl collegesnation.! X | K! OBopyaosasvee . - Details - Kahc X

< C
n Kahoot! @ Home
b

-12°C
=3 Partly sunny

K! Results - Kahoot! X | KI Reports - Kahoot! x [+

& https://create kahoot.it/user-reports/live-game/fb4bcdd6-e458-483c-bAf4-88ac5dIchef7/2e3d4563-2e2f-4fde-a085-a3a7b53f805/1669094409534/players/Htab=all@sortBy=rank... A v§ 1=

e

Summary

All (8)

Nickname v

Hapexaa

Nanbka &

Maks

Nastay

BABAYKA

AuvnbHas

ranuHa 4

nNaypa

Players (8)

Questions (25)

@ Dpiscover = Library

ol Reports  88R Groups B Marketplace

Feedback

Group

© v e

Nov 22, 2022, 11:220 AM

Rank v Correct answers v/

096%

92%
92%
92%
88%

84%

52%

O oNoNoNONONG,

Hosted by valentina_valiy

Search

Unanswered v Final score v
— 23459
— 22519
— 224m
— 2237
— 20 847
— 19994
— 13383

- 11893

Ao PYC 2 d) D

o X
z ..

Ja¥ Q

- @

-

»

9

+

o
22.11.1210:32 0




image1.png
B - = *

) hitps//leamingapps.org/login.php
»

<« C

Mapons:
O Ocramca s cucreme @
PwS——
> rionm
© Mndbopuauna
arc
Party sunny B Prox

2 A G = @ @8

v MR e

Co3nars HoBbIA akxaywT

Bt Eepesie 1a Halei CATE? e 5bl MGRETE DRCINTHO S3PEVCTPHPOBSTSC A3
[EE P —

= Boe Cosmaele BaMH YIPEXHENR BYT aBTOMATINECH COXPRVATLCA B BB CTHCKE
prisesmay

= OnySiumyie saum ynpassers

= Couasaite Hoswe yTpaeN 8 KavecTSe PaspACOTHER

‘Sauwra asTopeKix NP3 W AZHHMX

AxtBaumsa Windows

lapa

wposars Windows, nej

cozaeda ~a

e RO

1215
© 21122022

+ & B O * B @ #+ 0




image2.png
o= iamens| collegesnationkz X | () Kak yeneus cryaenra —Auaexc X | [\ pdf sorg - cosmanme vy X | 4 - o X
<« > C () httpsy/leamingapps.org/my.php Ak = @ 8

- MDD

Hacrpoiton axcaywr: Banewrina Edbpemenco &

Banentuna Eppemenko
hitps:illearningapps.orgluseriEcbpemento B.

PO YR @ + £

p— EpemernoB
s Bancumna
‘Damunun: Edpemerko
Lisons e ysacucn .
eona ure PR ———
Mo cai: ot
ASbec METPOMNOR entin valy@mallru R
Yeegomneun: Bl GyaeTe yBenomneHbl no INEXTPOHHOM NONTE, KaK TONbKO BaM NPUAET NHOE CoobLLeHMe.
Canac: B e MOere nompians cooBuie o By nonssosaTenes
¥

©Mucpopuauun  3awura asTopekux npas w Aawkeix & Help translating

GD

B

- 75
(e 2 e mOmEEPE G R D 2




image3.png
O | 2|5 o coegesnatonks
<« C

hitps?/leamingapps.org/my=pps php.

© Mow ynpaxmonus

Mapagon no Smaam
Wt

X | ) s yaci s — Fuaenc X |\ Meron pecouersmpmapdt X

2 Leaminghppsorg - commen, X | =

p— s

®

TecrnoP0 13

®

W3BUHUTE A
at ¥ HAC at
Orragaire cnosel vernoPO 14 Weseurapuzain Snpawsenne va
® 3 @ s @

B o I-Q.Cgf"!

B ot @ 8

® PO rE @ + 0

+

@
2]

~G 3 ==
G OND




image4.png
O | | 8 smenu| collegesnationkz x| () kax yness cryenta—fuzexc: X | [\ Meton-pexomensaunn pdf X | (4 Mapadon no Gmonam u sakyck: X | 4=

& C @ htps//leamingapps.org/display?v=pdqacTizaz2

- MEEZI
LearningApps.org,

HacTpofion axxaywra: Banewruwa Eppevento &

MapacboH no 6noaam u 3akyckam. 221040
2

XonopHele Gnionan sakyckn i nepsbie ropaume Griona ]| BTOpbie ropatme Griona

3apanue

OnpenenuTe, K KaKoii rpynne oTHoGHTCS!
6iono ! U ykawuTe Haasanve Grioga.

@ NiwHoe ynpaxienie @ OnyGnyKoE

Hoe ynparenie # Dopaorars

o, B o nOmaACPD

R

® B O Y B @

1]
g

1235

a )
Qlaioc i Bid 212202




image5.png
X @

pdf

X | @ xoxysress crynenta—saenc: x |\

O | | 8 3xcavens | collgesnationke

< C

s @ @

%

A

pebeo18ck22

@ https/learningapps.org/display?v-

g ¥ % 2 408 & +
<

e 1 :T
H |8 H
i H s le s
_m ] G ¥ 66N@S S g
M olgmlalo|lr & & & s & 3 580
g 3|x|o|a|elale|c|o|c|s|s[a]|a|a
g z|z|a|s|a|o|[elo|e[sa/o|rlels
: 2«3+ === %|<|=|2]=]=
w INEOEDODEDDoENE
o ale cle[s|e|e|r|=
> 7 o Al rlo|l>xQlw
NP w|x|o|c|a|=|=
ale BB BREE
=|o elefo|c|alalo
o s|o em z|ola|r|w| g3
H == £ 5y [elel=z[a[>[c]0
& 0
m ©|a M.wb slelalof> =]
m z|F 3% alwlo o I/c|Q
K] & s|ze]alo]=
H <= BEECEIEE
g8
& olx EEBEIEEE
g =|= HEIEIEIEIEIES
g ale cla|c|a|alo|e
M X¥|®&| 7|7 =/ojle|lo|F| m|lo|lx| T/ x a
£ [olc|x|e|[clelo[ax[e|c|x|x|e|a
m alelrlels|s][z]a]s]e/x|e|ra]~
< g ==[=l=[al5][r ] e[x[a]=]o]r]n
" H ale|o|e|e olelz|x|e| x|s|o]x
= 8 afe|x|r[=|c|e|7 |5 |a|=|x[2]e
HEDOENDEEEDDOEnDE
H
< H o|z|x[a|o]alz][x[a]|x[a]a][z]e]=
» [l EEEEDEDENnEDERE
s

s V

L

g

@ TNiHoe ypaKieHvie @ OnyGnVKoOBaHHoE yrpaHeHve

1240
EE OEID i

~Q

cozaefa

O Mouex

0c
Partly sunny.

a




