Конспект открытого коррекционно-развивающего занятия
«Искатели сокровищ»
Возраст ребенка: 2 года
Форма проведения: индивидуальное занятие
Продолжительность: 30 минут
Специалист: педагоги-психологи

Цель занятия
Создание условий для сенсорного, познавательного и моторного развития ребёнка раннего возраста через игровую деятельность.

Задачи
Образовательные:
· формировать умение выполнять простую инструкцию;
· закреплять соотнесение предметов по цвету;
· развивать представления о форме и размере (сортер, башенка);
· формировать понимание причинно-следственной связи (катится — потому что толкнули).
Развивающие:
· развивать зрительное внимание;
· развивать мелкую и общую моторику;
· формировать подражательные действия;
· развивать сенсорное восприятие (тактильные ощущения, песок, дорожки);
· стимулировать речевую активность и понимание обращённой речи.
Коррекционные:
· формировать навык совместной деятельности со взрослым;
· развивать произвольность поведения;
· снижать тревожность через предсказуемую структуру занятия;
· развивать навык завершения деятельности.
Воспитательные:
· формировать положительное отношение к занятиям;
· развивать эмоциональный отклик;
· формировать чувство успеха.

Оборудование
· мешочек для «сокровищ»
· замки (панель)
· 3 дорожки (разной фактуры или цвета)
· сортер
· пирамидка (башенка)
· шарик и наклонная плоскость
· песочница с камушками
· панель для мелкой моторики
· панель «зубчатые колёса»
· тюбетейка и материалы для украшения
· качалка-лошадка

Ход занятия
Начало занятия «Искатели сокровищ» (7 мин)
🎈 Выход
-Колокольчик поёт на занятие зовёт.
Педагог-психолог берёт ребёнка за руку. Выходят в центр. Останавливаются.
Педагог обращается к гостям:
— Здравствуйте, уважаемые гости! Давай поздороваемся с гостями (помахать рукой) и сказать «здравствуйте».
Сегодня мы отправимся с Айару в небольшое путешествие.

Педагог:
— Перед дорогой нужно проснуться.
Показывает движения, ребёнок повторяет (при необходимости помощь «рука в руке»):
— Мы ручки поднимаем-мы ручки опускаем!
— Щечки надуваем-воздух выпускаем!
— Раз-два, раз-два (хлопки). Мы проснулись-ура (машем ручками)
— Мы готовы начинать в путешествие шагать.

🚪 Сюрпризный момент
(Вдруг раздаётся стук в дверь)
Педагог (с лёгким удивлением):
— Слышишь? Кто-то стучится…
— Тук-тук-тук!
(Смотрит на ребёнка.)
Открывается дверь. Входит Алдар с пустым мешком.

— Ассалаумағалейкум!
— Здравствуй, маленький батыр!
(Наклоняется на уровень ребёнка.)
— Я — Алдар Косе. И у меня случилась беда!
(Показывает мешок.)
— Мой мешочек… пустой!
(Переворачивает — ничего не падает.)
— А ведь там были сокровища! Они потерялись!
(Пауза.)
— Ты поможешь мне их найти?
Педагог поддерживает:
— Поможем Алдару? Да?
(Если ребёнок кивает / смотрит / проявляет интерес — сразу подкрепление.)

🗺 Объявление путешествия
Алдар:
— Тогда отправляемся в путь!
— Нас ждут задания!
Педагог показывает визуальный план (картинки заданий).
— Сначала — «Секретные замочки», «По следам сокровищ». Потом —«Мастерская сокровищ» (соберем и сокровища найдем). «Волшебный шар»,
«Песок степи», «Цветные тайны», «Волшебные колеса».
Алдар:
— Будем вместе выполнять задания и искать сокровища! Готов?
Педагог мягко:
— Тогда в путь. По лабиринту мы пройдем и к замочкам попадем.
(Переход к первому заданию)

«Секретные замочки» (5 мин)
Алдар:
— Сокровища спрятаны за замками!
Работаем по одному замочку:
· Открой
· Потяни
· Подними
· Поверни
После открытия — внутри маленький камушек.
— Ты открыл! Настоящий помощник Алдара!

Педагог: 
-Продолжаем наш путь «По следам сокровищ»

Игра на подражание «Сделай как Алдар» (3 мин)
Алдар:
— Я умею вот так! А ты умеешь?
Показывает:
· хлопать
· топать
· надувать щёчки
Каждое действие сопровождается эмоциональной реакцией:
— Ой-ой-ой, как здорово! Вот мы и пришли в мастерскую!

Мастерская сокровищ- соберем и сокровища найдем. (Сортер, башенка) (5 мин)
Алдар:
— Чтобы найти сокровища, нужно выполнить задание.
Сортер:
— Найди дырочку.
— Вставь.
Башенка:
— Возьми.
— Поставь.
После завершения:
— Получилось!
— Вот ещё камушек!
Кладём в мешочек.

«Кати шарик» (1мин)
Алдар:
— Шарик покажет дорогу!
— Поставь.
— Кати.
Шарик катится.
— Катится!
— Ещё!
2–3 повтора.
— Шарик привёл нас дальше!

Песочная игра «Сокровища в степи» (песочница) (3мин)
Алдар:
— Ветер спрятал все сокровища в песок. Давай их найдем и в мешочек к Алдару Косе собирем.
Задания:
Найди
После нахождения всех камушков:
—Здесь сокровищ больше нету, давай песочек горкой соберем.
-  Мы нашли клад! Я так рад, что мне хочется танцевать. 
Физминутка
  
Впереди нас ожидают «Цветные тайны» (2 мин)
-Давай и здесь мы соберем и сокровища найдем.
Ребенок надевает цветные кольца на крючки с соответствующим цветом.
После выполнения задания получает камушки-сокровища.

 «Волшебные колёса» (модуль- шестерёнки) (2мин)
Алдар Косе:
— Смотрите это же «Волшебные колёса. Давайте запустим этот механизм!
Когда шестеренки крутятся:
—Вот и сокровища!
(Ребёнок кладёт в мешочек.)

Подходят к доске заданий.
Итог (2мин)
Педагог:
— Алдар, мы прошли всё путешествие и нашли все сокровища!
Показываем визуальный план — всё выполнено.
— Алдар гордится тобой. 
— Да! Спасибо тебе, маленький батыр! Мы настоящие искатели сокровищ.
Дарим: медаль «Искатель сокровищ».
Творческое задание (3мин):
Алдар:
— Я стал богатым… а тюбетейка моя совсем простая…
— Поможешь сделать её красивой?
(Снимает тюбетейку и показывает ребёнку.)
Ребёнок:
· приклеивает элементы
Алдар:
— Красиво!Теперь я самый нарядный Алдар в степи!
(похвала и демонстрация результата.)
Педагог:
-Алдар мы хотим тебе подарить подарок, ты же любишь лошадей? (делают пластилиновые заплатки «Лошадку» и дарят Алдару).

🐎 Финал — Поощрение «Катание на лошадке»
Алдар:
- За помощь и подарок–я тебя покатаю на лошадке.
Говорим ритмично:
-Но-о-о!
Считаем до 5.

Прощание.
Спасибо за внимание.


