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Тема: Использование искусственного интеллекта в обучении биологии как способ расширения возможностей учителя и развития функциональной грамотности учащихся
Сегодня искусственный интеллект (ИИ) — это не просто модное слово, а реальный инструмент, который меняет подходы к образованию. Его обсуждают на конференциях, упоминают в методических рекомендациях, и он буквально «звучит из каждого утюга» — соцсети, вебинары, семинары. Но почему вокруг ИИ такой ажиотаж? Разве наши проверенные методы преподавания вдруг перестали работать? Конечно, нет. Однако ИИ — это не замена учителя, а мощный помощник, который помогает нам адаптироваться к цифровой эпохе, делая уроки более эффективными, интерактивными и увлекательными.

Меня зовут Альбина Нурлановна Кайназарова, я заместитель директора по организационно-экспериментальной работе и учитель биологии Частной бизнес-школы «Бриг». Сегодня я поделюсь своим опытом использования ИИ в преподавании биологии, чтобы показать, как он может расширить наши педагогические возможности и развить функциональную грамотность учеников. Надеюсь, вы найдете что-то полезное для своей практики, а возможно, и поделитесь своими идеями.

Что такое ИИ в образовании?

Многие считают, что ИИ — это только ChatGPT или Google Gemini. На самом деле это целая экосистема инструментов, которые могут быть полезны учителю биологии:

· Генераторы изображений (Craiyon) — для создания схем клеток, биологических процессов или иллюстраций.

· Голосовые помощники и генераторы речи (ElevenLabs, Murf.ai) — для озвучивания материалов или создания аудиоуроков.

· Генераторы презентаций (Gamma App, Canva) — для создания визуально привлекательных материалов.

· Игровые платформы — такие как HTML-игры, созданные с помощью ИИ, которые работают без интернета и вовлекают учеников в интерактивное обучение.

Эти инструменты позволяют экономить время на рутинных задачах, таких как составление тестов или подготовка материалов, и сосредотачиваться на главном — вдохновении и мотивации учеников.

Как правильно использовать ИИ?

Ключ к успешному применению ИИ — точность запросов (промтов). Качество результата напрямую зависит от того, насколько четко вы сформулировали задачу. Например:

· Плохой промт: «Сделай тест по теме клетки» или «Напиши урок по генетике».

· Хороший промт: 

· «Создай тест из 5 заданий по теме “Строение и функции клеток” для 7 класса. Включи 2 задания на знание терминов, 1 — на анализ изображения, 1 — на установление соответствия, 1 — на объяснение функции органоида. Укажи правильные ответы». 

· «Составь план-конспект урока для 9 класса по теме “Генетика”. Используй активные методы: этап приветствия, актуализация, вопрос-вызов, изучение новой темы (история генетики) с просмотром видео, работа по постерам в группах, рефлексия. Предложи 3-минутное задание для закрепления».

Точный промт экономит время и дает результат, который легко адаптировать под ваши уроки.
ИИ как дополнение, а не замена

ИИ не заменяет наши наработки, а дополняет их. Мы можем адаптировать сгенерированные материалы под свой стиль преподавания, корректировать формулировки, сочетать их с привычными инструментами, такими как Canva или PowerPoint. Главное — использовать ИИ как помощника, который ускоряет рутинные процессы и вдохновляет на новые идеи.

Но как сделать уроки продуктивными с помощью ИИ?

Современные ученики ждут от уроков вовлеченности, интерактива и связи с реальной жизнью. Монотонные лекции, информационная перегрузка и отсутствие практики быстро гасят их интерес. Продуктивный урок — это урок, где ученик активен, мотивирован и видит результат своей работы. Вот несколько шагов, как этого добиться с помощью ИИ:
1. Эмоциональный запуск (1–3 минуты): Начните урок с яркой картинки, созданной через генератор изображений (например, DALL·E). Это может быть провокационное изображение, комикс или схема с ошибкой. Задайте вопрос: «Что здесь не так?» или «Почему это важно для нашей темы?».

2. Четкая цель на языке ученика: Используйте ИИ для формулировки цели урока, например: «Сегодня мы разберем, как клетка дышит, чтобы понять, как работает наш организм».

3. Микрообъяснение (7–10 минут): Генерируйте через ИИ краткие и понятные объяснения сложных тем. Например, попросите ChatGPT: «Объясни процесс фотосинтеза для 6 класса в 5 предложениях».

4. Практика и взаимодействие: Создавайте с помощью ИИ задания для работы в группах, такие как постеры или мини-проекты. Например: «Сгенерируй 3 вопроса для обсуждения в группах по теме “Экосистемы”».

5. Технологии как усиление: Используйте ИИ для создания игр, викторин или интерактивных заданий, которые делают урок динамичным.

Каждый урок должен начинаться с вопроса «Зачем это нужно?» и заканчиваться ответом «Где я могу это применить?». Тогда ученики будут не просто слушать, а действовать и запоминать.

Как начать урок с помощью изображений?

Вот пошаговая инструкция, как использовать ИИ для создания визуального старта урока:

1. Определи цель изображения: Хотите удивить, рассмешить, задать вопрос или спровоцировать дискуссию? Выберите формат: комикс, инфографика, картинка с ошибкой или провокационное изображение.

2. Выбери эмоцию: Удивление («Что это?»), смех (забавный комикс), интрига (загадка) или любопытство («Почему это показали?»).

3. Сформулируй промт: Например, «Создай комикс по теме “Фотосинтез” для 6 класса, чтобы ученики удивились и захотели узнать больше». Или «Сгенерируй картинку с ошибкой по теме “Кровообращение” для 8 класса, чтобы дети заметили несоответствие».

4. Запроси варианты: Попросите ИИ сгенерировать 2–3 изображения, чтобы выбрать лучшее.

5. Адаптируй под урок: Добавьте к изображению вопрос для обсуждения, например: «Что вы видите на картинке?» или «Как это связано с нашей темой?».

Создание образовательных HTML-игр

Один из самых увлекательных способов вовлечь учеников — использовать ИИ для создания простых HTML-игр, которые работают без интернета. Например, я генерировала через ChatGPT игру-викторину по теме «Клеточное строение», где ученики выбирают правильные ответы, чтобы «построить» клетку. Такие игры создаются следующим образом:

· Шаг 1: Формулирую промт для ИИ, например: «Создай HTML-код для простой викторины по биологии для 7 класса на тему “Строение клетки”. Включи 5 вопросов с 4 вариантами ответов, визуальный интерфейс с кнопками и подсчет баллов. Код должен работать без интернета».

· Шаг 2: Получаю готовый код, проверяю его и, при необходимости, адаптирую (например, добавляю изображения или упрощаю вопросы).

· Шаг 3: Использую игру на уроке — ученики играют на компьютерах или планшетах, а я слежу за их прогрессом.

Такие игры не требуют сложных навыков программирования, так как ИИ делает основную работу. Они мотивируют учеников и делают процесс обучения интерактивным.

ИИ и функциональная грамотность учеников

ИИ — это не только инструмент для учителя, но и возможность научить учеников использовать технологии осознанно. Мы можем не запрещать ИИ, а направить его в нужное русло: для поиска информации, создания схем, визуализации процессов или подготовки проектных работ. Это развивает цифровую грамотность, критическое мышление и умение работать с информацией — ключевые навыки XXI века.

Почему ИИ — это не угроза, а помощник?

Главное преимущество ИИ — скорость обработки информации. Он помогает экономить время на рутине, находить новые идеи и поддерживать креативность. Но у нейросетей нет того, что есть у нас, — человеческого сердца. Они не видят эмоции ученика, не могут мотивировать его или объяснить сложное простыми словами так, как это делает учитель.

ИИ — это как молоток в руках строителя. Он не построит дом сам, но без него работа займет гораздо больше времени. Наша задача — научиться использовать этот инструмент грамотно: делегировать рутину, развивать креативность и находить новые способы учить и учиться.

ИИ в образовании — это не замена педагога, а его союзник. Он помогает нам создавать уроки, которые вдохновляют, вовлекают и делают знания применимыми в жизни. Давайте использовать ИИ, чтобы наши уроки стали путешествием, где ученики не просто слушают, а действуют, понимают и запоминают. 

