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«МОЯ ИСТОРИЯ СОЗДАНИЯ ВИДЕОКОНТЕНТА ПРИ ДИСТАНЦИОННОМ ОБУЧЕНИИ ПРЕДМЕТА ГЕОГРАФИИ»
Под дистанционными образовательными технологиями понимают образовательные технологии, реализуемые в основном с применением информационно-телекоммуникационных сетей при опосредованном (на расстоянии) взаимодействии обучающихся и педагога. Статья содержит личный опыт работы разработок уроков географии при дистанционном режиме. Предложенный материал так же поможет в поэтапном изучении и создании видеоконтента урока с использованием цифровых образовательных ресурсов и полезных программ  при дистанционном обучении предметов естественнонаучного цикла.
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    Современное образование старается идти в ногу со временем. В период пандемии при организации образовательного процесса в дистанционном режиме у многих учителей возникли сложности с тем, как доступно и качественно донести до учащихся изучаемый материал. Опыт работы хорошо показал, что организация дистанционного урока процесс очень трудоёмкий, требующий знаний не только основ предмета и методики, но обширных знаний в области информационно-коммуникативных технологий. [1]
     Определить для себя, какое время уйдет на изменение учебного процесса, быть готовыми тестировать различные сценарии и инструменты - вот важнейшие задачи которые встали перед современным педагогом. Видеоресурсы являются одной из важнейших составляющих современного образования, ведь это форма комплексного (во-первых, совмещающая и аудиальную, и визуальную подачу, во-вторых, заключающаяся в разноплановости анимации / кино, демонстрации динамических моделей и др.). [2]
Цифровой образовательный ресурс (ЦОР) – это информационный источник, содержащий графическую, текстовую, цифровую, речевую, музыкальную, видео, фото и другую информацию, направленный на реализацию целей и задач современного образования. [4] 
Есть два типа видео-уроков: скринкасты (ролики, снятые с монитора компьютера или другого устройства) и не скринкасты (представляют собой все уроки, которые сняты не с экрана компьютера). [3]  План урока нужно разработать так, чтобы не растягивать слишком на долго повествование темы. Никто не захочет смотреть долгий ролик. 
а) Если объясняете что-то простое  оптимальная продолжительность 2-3 минуты. 

б)Если объясняете что-то сложное - необходимо уложиться в 10 минут.
в) Отведите время на повторение и закрепление-5 минут

Для записи качественного и интересного видеоурока вначале обязательно создайте визуальный материал. Кроме того, вы можете оформить презентацию PowerPoint или создать изображения в фоторедакторах. Необходимо создать наглядные материалы и четко обозначить в презентации основные тезисы. После съемок необходимо смонтировать итоговый материал. Идеальный видеоконтент не получается с первого раза, будьте к этому готовы. Снимите видеоурок.
5 советов по съемкам позволят получить качественный результат:

· Делайте несколько дублей. Так вы сможете использовать в итоговом материале только лучшее.

· Снимайте небольшими отрывками. Так вы можете разнообразить видеоряд и отдохнуть в перерыве.

· Составьте композицию кадра. Используйте «правило третей» и нужные предметы, всё лишнее уберите.

· Используйте ручную фокусировку, если вы снимаете на фотоаппарат.

· Будьте естественны. Видео, в которых говорят понятным языком с располагающим тоном, более увлекательны.
· Разнообразьте свой урок отрезками и вставками видео из ютуба, это будет переключать внимание учащихся и способствовать повышению интереса к вашему уроку. [6]
Какие же наиболее удобные инструменты и  какими пользовалась я при работе с видеоконтентом? Movavi Video Editor – видеоредактор является средним по техническому потенциалу, т.е предназначен для несерьезного монтажа. 
Кроме этого: Prezi - удобная в использовании программа, с помощью которой можно создавать презентации, содержит инструменты для вставки и редактирования текста, поддерживает импорт картинок, позволяет изменять фон, добавлять эффекты, плавные переходы.
Interactive Platform- онлайн-платформа для разработки интерактивного видеоконтента и приложение для его просмотра.

Bandicam - это компактная программа записи экрана для Windows, которая может записывать все, что происходит на экране ПК, в формате высококачественного видео.

Camtasia Studio- мощная платформа для работы с видеофайлами, захвата изображения с экрана монитора и создания собственных видеороликов. Эта программа представляет собой небольшую домашнюю студию, которая идеальна для разработки презентаций, обучающих видеоуроков.

VIBER- создавать видео – беседу в группе до 20 человек, данную возможность можно использовать для опроса (глаза в глаза), для работы в малых группах, для индивидуальной работы, для консультаций. [6]
В настоящее время информационные технологии становятся неотъемлемой частью нашей жизни. XXI век — это «информационный век», «век информационных технологий», поэтому сегодня необходимо постоянно овладевать  новыми информационными технологиями. Вынужденный переход на дистанционное онлайн-обучение  можно рассматривать и в положительном ключе, как некий «триггер» для дальнейшего развития информационно-коммуникационных технологий в образовательной среде с обязательным внедрением обучающих курсов по IT грамотности как для педагогов, так и для самих учеников. [5]
     По примеру цифрового опыта других стран, где данный вопрос развит уже достаточно хорошо, думаю было бы возможным перенять зарубежную практику, предусматривающую присутствие в школах специальных технических специалистов, опытных преподавателей, задача которых заключалась бы в оказании помощи учителям в интеграции и дальнейшем использовании цифровых ресурсов для улучшения учебной программы.

Необходимо работать над совершенствованием дистанционного формата и дальнейшим развитием онлайн образовательных платформ именно в долгосрочной перспективе, а восприятие данного формата как временного на период пандемии является ошибочным. К примеру, в Эстонии еще в 1996 году была запущена «The Tiger Leap Program», которая основывалась на трех основных направлениях: обеспечение всех школ компьютерами и интернетом; базовая подготовка учителей, а также проведение электронных курсов на эстонском языке для общеобразовательных учреждений. В результате в 2000 году все школы в Эстонии были оснащены компьютерной техникой, а уже к следующему 2001 году – доступом к интернету. 

Фактически, повсеместное использование онлайн-платформы в эстонских школах явилось ключевым фактором, позволившим стране обеспечить себе плавный «безболезненный» переход к дистанционному обучению в период мирового локдауна. Стоит брать в расчет, что не только коронавирус может трансформировать нашу привычную реальность. К примеру, в Казахстане бывают суровые зимы, присущие северным регионам страны, что не позволяет школьникам посещать занятия в определенный период времени ежедневно, а это также негативно сказывается на качестве образования в целом. И имея уже на данный момент за спиной  многогранный опыт работы педагогического коллектива над созданием видеоконтентов уроков, мы точно можем справиться в дальнейшем с поставленными задачами. Использование видеоматериалов при дистанционном обучении дает возможность развивать навыки работы с информацией, умение находить необходимый материал, развивает  критическое мышление, то есть способствует становлению человека информационного общества.
А продуктом моей работы явились видеоконтенты и презентации на весь учебный год по предмету география 8 класс для Казахстанских школ: https://youtube.com/playlist?list=PLG9hPQSl_G0mDihvvJdZsT2njvL0Yels5
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"MY HISTORY OF CREATING VIDEO CONTENT FOR DISTANCE LEARNING OF THE SUBJECT OF GEOGRAPHY"
Distance learning technologies are understood as educational technologies implemented mainly with the use of information and telecommunication networks with the indirect (at a distance) interaction of students and the teacher. The article contains personal experience of developing geography lessons in remote mode. The proposed material will also help in the step-by-step study and creation of video content of the lesson using digital educational resources and useful programs for distance learning of subjects of the natural science cycle.
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